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Abstrak 
Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PkM) dengan tema "Design to Impress: Creating Stunning 

Landing Pages with HTML and CSS" yang dilaksanakan di SMK Negeri 1 Kota Sorong ialah untuk 
meningkatkan keterampilan siswa jurusan PPLG (Pengembangan Perangkat Lunak dan GIM) dalam 
pembuatan halaman web. Kegiatan ini melibatkan 60 siswa dan bertujuan untuk memberikan pemahaman 
dasar hingga lanjutan mengenai HTML dan CSS, serta teknik pembuatan landing pages yang responsif. Metode 
yang digunakan mencakup penyuluhan, praktikum, dan pendampingan langsung. Hasil pelatihan 
menunjukkan bahwa siswa/i mampu mengaplikasikan pengetahuan yang diperoleh, meskipun terdapat 
kendala seperti keterbatasan pemahaman teknis dan akses terhadap sumber daya. Kegiatan ini diharapkan 
dapat memotivasi siswa untuk memanfaatkan teknologi digital dalam karier mereka di masa depan. 
 
Kata kunci: Desain Halaman Utama, HTML, CSS 
 

Abstract 
Community Service activities (PkM) with the theme “Design to Impress: Creating Stunning Landing 

Pages with HTML and CSS” held at SMK Negeri 1 Kota Sorong is to improve the skills of students majoring in 
PPLG (Software Development and GIM) in web page creation. This activity involved 60 students and aimed to 
provide basic to advanced understanding of HTML and CSS, as well as techniques for creating responsive 
landing pages. The methods used included counseling, practicum, and hands-on mentoring. The results of the 
training showed that students were able to apply the knowledge gained, despite obstacles such as limited 
technical understanding and access to resources. This activity is expected to motivate students to utilize digital 
technology in their future careers. 
 
Keywords: Leanding Page Design, HTML, CSS 

1. PENDAHULUAN 

Pengabdian masyarakat merupakan salah satu elemen dari Tri Dharma Perguruan Tinggi 
yang kini menjadi kewajiban yang dilaksanakan setiap semester sebagai bentuk tanggung jawab 
untuk memberikan kontribusi kepada masyarakat, terutama di bidang Pendidikan dan program 
pengabdian kepada Masyarakat juga bertujuan untuk memsosialisasikan sebuah program 
pengabdian (Alfina et dkk., 2022; Wirasasmita et dkk., 2020). Universitas Muhammadiyah Sorong 
(UNAMIN) memiliki peran penting dalam melaksanakan Catur Dharma Perguruan Tinggi, yang 
mencakup pendidikan, pengajaran, penelitian, pengabdian kepada masyarakat, dan Al-Islam 
Kemuhammadiyahan. Program Studi Teknik Informatika di Fakultas Teknik berkomitmen untuk 
menjalankan berbagai program pengabdian yang sesuai dengan visi dan misi UNAMIN, dengan 
fokus utama pada teknologi informasi yang relevan dengan perkembangan industri digital. 
Pengabdian masyarakat bukan hanya kewajiban, tetapi juga sebagai sarana untuk menerapkan 
ilmu pengetahuan dan teknologi demi meningkatkan kesejahteraan masyarakat serta 
mencerdaskan kehidupan bangsa, sesuai dengan Tridharma Perguruan Tinggi. Program Studi 
Teknik Informatika berperan aktif dalam menciptakan solusi teknologi yang memberikan dampak 
positif bagi Masyarakat (Mustika et dkk., 2023; Mutmainah et dkk., 2023). 

 
Landing Pages adalah halaman web yang tempat pertama kali pengunjung internet 

mengakses website sebelum melakukan aktivitas yang lain. Salah satu hal penting yang perlu 
diperhatikan dalam suatu rencana pembuatan website adalah desain dari landing pages yang 
digunakan (Pramita et dkk., 2023; Sudiharto et dkk., 2022). Landing pages yang baik berperan 
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penting dalam dunia digital, tidak hanya untuk menampilkan informasi produk atau layanan, 
tetapi juga meningkatkan engagement dan citra bisnis. Dengan penguasaan HTML dan CSS, siswa 
dapat membuat landing pages yang menarik, memberikan pengalaman pengguna optimal, dan 
mendukung pemasaran digital. 

 
Dalam perkembangan teknologi informasi berperan penting dalam mengurangi biaya 

operasional perusahaan dengan menggantikan sebagian besar tenaga kerja manual, yang pada 
gilirannya dapat meningkatkan hasil produksi (Novendra et dkk., 2024). Selain itu, penerapan 
teknologi juga memungkinkan perusahaan untuk meningkatkan pendapatan melalui efisiensi 
waktu, peningkatan volume produksi, serta kualitas produk yang lebih baik. Seiring dengan 
pesatnya perkembangan teknologi saat ini, pemahaman akan ilmu pengetahuan dan pendidikan 
formal menjadi sangat penting. Untuk dapat mengikuti perkembangan zaman, persiapan yang 
matang sangat diperlukan, terutama bagi siswa dan siswi Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), 
agar mereka siap menghadapi tantangan dan memanfaatkan teknologi yang ada dalam dunia 
industry (Narulita et dkk., 2023; Saptono et dkk., 2020). SMK Negeri 1 Kota Sorong fokus pada 
pengembangan keterampilan teknis siswa, khususnya jurusan PPLG (Pengembangan Perangkat 
Lunak dan GIM), untuk menghadapi dunia kerja di bidang desain web dan teknologi digital. Meski 
teknologi web berkembang pesat, banyak siswa masih kurang memahami pembuatan halaman 
web yang menarik dan fungsional. Penguasaan HTML dan CSS sangat dibutuhkan, namun 
keterbatasan sumber belajar menjadi hambatan. Untuk menjawab kebutuhan ini, dosen dari 
Program Studi Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah Sorong mengadakan pelatihan 
bertema "Design to Impress: Creating Stunning Landing Pages with HTML and CSS". Pelatihan ini 
memberikan teknik pembuatan landing pages yang responsif dan menarik sesuai standar 
industri. Diharapkan siswa dapat menghubungkan teori kelas dengan praktik nyata, sekaligus 
meningkatkan keterampilan mereka di dunia digital. Dari hasil kegiatan, terungkap bahwa 
sebagian besar siswa pada jurusan PPLG (Pengembangan Perangkat Lunak dan GIM) belum 
terbiasa menggunakan HTML dan CSS dalam pembuatan landing pages. Setelah mengikuti 
pelatihan, siswa mampu mengaplikasikan keterampilan dasar dalam merancang landing pages 
responsif yang dapat dimanfaatkan untuk keperluan promosi produk atau jasa secara online. 
Selama kegiatan berlangsung, beberapa permasalahan teridentifikasi. Salah satu permasalahan 
utama yang dihadapi oleh siswa adalah kurangnya pemahaman mendalam mengenai struktur 
HTML dan penggunaan CSS untuk styling. Sebagian besar siswa kesulitan dalam membuat desain 
yang responsif dan menarik untuk berbagai jenis perangkat. Selain itu, keterbatasan akses 
terhadap perangkat komputer dan jaringan internet yang stabil di sekolah juga menjadi kendala 
yang menghambat kelancaran praktik pembuatan landing pages. 

 
Untuk mengatasi kendala dalam kegiatan, tim PkM melakukan beberapa langkah. 

Pertama, memberikan pelatihan bertahap mulai dari dasar HTML dan CSS hingga teknik 
pembuatan landing pages yang responsif. Kedua, membimbing siswa secara langsung dalam 
praktik agar mereka lebih memahami prosesnya. Ketiga, menyarankan peningkatan akses 
internet, perangkat komputer, dan pelatihan berkelanjutan guna memperkuat keterampilan 
siswa di bidang pengembangan web dan teknologi digital. 

 
Pelatihan dilaksanakan di SMK Negeri 1 Kota Sorong dengan melibatkan 60 siswa jurusan 

PPLG (Pengembangan Perangkat Lunak dan GIM). Siswa diajarkan teknik dasar hingga lanjutan, 
mulai dari struktur HTML hingga penggunaan CSS untuk mempercantik halaman. Program ini 
bertujuan meningkatkan keterampilan desain web siswa agar siap menghadapi dunia kerja dan 
mengaplikasikan kemampuannya dalam berbagai proyek digital. Dengan adanya program 
pengabdian ini, diharapkan siswa SMK Negeri 1 Kota Sorong, jurusan PPLG (Pengembangan 
Perangkat Lunak dan GIM) dapat termotivasi untuk lebih memanfaatkan teknologi web dalam 
karier mereka ke depan. Mereka diharapkan mampu merancang landing pages yang tidak hanya 
fungsional, tetapi juga mampu menarik perhatian pengguna dan meningkatkan nilai jual produk 
atau layanan yang dipromosikan. 
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2. METODE 

Upaya yang dilakukan untuk mencapai tujuan dari kegiatan pengabdian (Budiarto & 
Adifatma, 2024) bertajuk "Design to Impress: Creating Stunning Landing Pages with HTML and 
CSS" melibatkan penerapan metode berbagi pengetahuan untuk mengatasi masalah yang ada 
melalui pelatihan desain landing pages. Dalam proses pengabdian, terdapat beberapa tahapan 
yang dirancang untuk memastikan keberhasilan kegiatan ini. Keberhasilan tersebut diukur 
berdasarkan pencapaian tujuan yang telah ditetapkan oleh tim pengabdian. Setiap tahapan 
dilaksanakan dengan cermat, dengan tujuan utama agar seluruh proses berjalan lancar dan 
menghasilkan output yang sukses. Parameter keberhasilan ini mencakup tercapainya tujuan 
program melalui langkah-langkah yang efektif dan efisien (Amnah et dkk., 2024; Qadriah et dkk., 
2023). 

1. Melakukan Pelatihan 

Tim pengabdian melakukan pelatihan kepada siswa/siswi di SMK Negeri 1 Kota Sorong 
pada jurusan PPLG (Pengembangan Perangkat Lunak dan GIM), pada tanggal 31 Agustus 
2024. Pelatihan dapat dilihat pada Gambar 1 berikut: 

Gambar 1 Pembukaan Kegiatan 

Gambar 2 Penyampaian Oleh Kepala Sekolah 
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Gambar 3 Penyampaian Oleh TIM PkM 
 

2. Memberikan Praktikum dan Pendampingan 

Praktikum dan pendampingan dilakukan agar memastikan bahwa kegiatan ini 
terserap dengan baik dan dilanjutkan diluar kegiatan pelatihan.  

Gambar 4 Memberikan Praktikum 



Abdimas: Papua Journal of Community Service        Vol. 7, No. 1, Januari 2025, Hal. 66-73  

 

E-ISSN 2656-0070 70 

Gambar 5 Praktikum dan Membangun Landing Pages 
 

3. Tahap Evaluasi Praktikum 

Berdasarkan PkM yang telah dibuat maka evaluasi yang dapat diberikan yaitu 
menambah wawasan dan perkembangan pemahaman baru bagi siswa/siswi di SMK N 1 
Kota Sorong seperti pada Gambar 6 dan Gambar 7. 

 

Gambar 6 Evaluasi Pembelajaran 

 

Gambar 7 Memberikan Saran Pembelajaran Kedapannya 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Setelah pelatihan pengabdian kepada masyarakat di SMK Negeri 1 Kota Sorong, kegiatan 
ini menghasilkan sebuah landing pages dengan latar belakang sekolah yang dirancang 
menggunakan HTML dan CSS bersama mahasiswa yang menjadi tim, tertera pada Tabel 1. 
Program PkM dilaksanakan dalam bentuk penyuluhan kepada siswa dan siswi. Kegiatan diawali 
dengan pembukaan oleh Master of Ceremony (MC), yang terdiri dari seorang siswa SMK Negeri 1 
Kota Sorong serta salah satu guru Bahasa Inggris. Selanjutnya, terdapat sesi sambutan dari kepala 
sekolah, di ikuti oleh tim PkM, yang juga diberikan kesempatan untuk menyampaikan sambutan. 
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Kegiatan pembelajaran berlangsung dari pukul 09.00 WIB hingga 14.00 WIB, dengan jeda untuk 
salat Dzuhur. Dalam sesi praktikum, tim atau pemateri menggunakan Visual Studio Code sebagai 
editor utama, serta menginstal plugin atau ekstensi tertentu untuk mendukung dan 
mempermudah proses pembuatan landing pages berbasis HTML. Gambar 8 merupakan kegiatan 
pembelajaran dan praktikum yang diberikan oleh tim PkM kepada siswa/I SMK N 1 Kota Sorong, 
sebagai berikut: 

Gambar 8 Memberikan Materi HTML, CSS, Bootstrap 

Gambar 9 Praktikum dengan tools VSCODE 

Tabel 1 Nama Mahasiswa/ Mahasiswi TIM PkM TEKNIK INFORMATIKA T.A Genap 2024 

No Nama Mahasiswa/ Mahasiswi Nomor Induk Mahasiswa (NIM) 

1. Haris NIM 202255202016 

2. Elisabeth Serlina Elensia Bupu NIM 202255202026 

 

Pada kegiatan PkM dalam bentuk penyuluhan atau dengan metode berbagi pengetahuan kepada 
siswa/I maka dibagi menjadi 4 (Empat) Tahap. Tahap I (Pertama) adalah melakukan pembukaan 
yang dilakukan oleh MC, dilanjutkan memnyanyikan lagu kebangsaan “Indonesia Raya”. TAHAP II 
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selanjutnya MC membacakan susunan acara kegiatan PkM. Sambutan pertama di sampaikan oleh 
kepala sekolah SMK Negeri 1 Kota Sorong dan dikuti sambutan oleh tim PkM. Tahap III ialah 
pelaksaan kegiatan PkM dalam menyampaikan materi dan praktikum dengan tema “Design to 
Impress: Creating Stunning Landing Pages with HTML and CSS”. Tahap IV yaitu sesi tanya jawab 
dan sharing session terkait pembelajarn atau penyuluhan yang diajarkan kepada peserta PkM 
yakni siswa/I. 

4. KESIMPULAN 

Melalui pelatihan pembuatan landing pages menggunakan HTML dan CSS, para siswa 
berhasil memahami konsep dasar dan teknik pengembangan halaman web yang responsif dan 
menarik. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang dilaksanakan oleh Program Studi Teknik 
Informatika, Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Sorong di SMK Negeri 1 Kota Sorong, 
tepatnya pada jurusan PPLG (Pengembangan Perangkat Lunak dan GIM) memberikan dampak 
positif, khususnya dalam peningkatan keterampilan teknologi di kalangan siswa.  Meskipun 
terdapat beberapa kendala, seperti keterbatasan pemahaman teknis dan akses terhadap sumber 
daya yang memadai, siswa secara umum mampu mengaplikasikan pengetahuan yang diperoleh 
dalam bentuk praktis. Kegiatan ini juga berhasil memberikan wawasan baru kepada siswa 
mengenai pentingnya teknologi digital dalam dunia bisnis dan pemasaran. Mereka menjadi lebih 
sadar akan peran landing pages sebagai alat penting dalam pemasaran online, terutama dalam 
memperkenalkan produk atau jasa kepada audiens yang lebih luas melalui internet. 
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