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Abstrak 

Pengelolaan keuangan kaum muda muda saat ini dirasa sangat mengkhawatirkan 

dikarenakan gaya hidup mereka yang boros, sulit menabung serta tidak terlalu mementingkan 

investasi untuk masa depan. Pengelolaan keuangan dirasa sangat perlu dilakukan oleh kaum 

muda untuk mencegah hal-hal yang tidak diinginkan kedepannya, untuk itu perlu adanya 

pengelolaan keuangan yang baik, namun pengelolaan keuangan yang dilakukan secara manual 

dirasa kurang baik dikarenakan kita harus membawa jurnal keuangan yang dimana bisa saja 

hilang ataupun rusak saat ingin digunakan. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan 

membangun aplikasi pengelolaan keuangan pribadi berbasis android yang dapat membantu 

masyarakat muda untuk mengelola keuangannya. Metode pengembangan sistem yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah Agile SDLC (Software Development Life Cycle) dan pengujian sistem 

menggunakan black box testing. Aplikasi ini dapat membantu masyarakat muda dalam mengatur 

pengelolaan keuangan pribadinya mulai dari pemasukan maupun pengeluaran. 
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1. PENDAHULUAN 

engelolaan keuangan kaum muda saat ini dirasa mengkhawatirkan dikarenakan gaya hidup 

mereka yang boros, sulit menabung serta tidak terlalu mementingkan investasi untuk masa 

depan, hal ini tentunnya akan berdampak untuk kehidupan dimasa yang akan datang. 

Dengan zaman yang semakin maju ini semua dilakukan secara online melalui handphone 

mulai dari belanja keperluaan pribadi, game, maupun pendidikan. Pengelolaan keuangan dirasa 

sangat perlu dilakukan oleh kaum muda saat ini untuk mencegah hal-hal yang tidak diinginkan 

kedepannya, untuk itu perlu adanya pengelolaan keuangan yang baik sehingga tidak lupa dicatat 

setiap pemasukan maupun pengeluaran yang dilakukan baik itu setiap hari, minggu, bulan 

maupun tahun. Namun, pengelolaan keuangan menggunakan jurnal keuangan yang dilakukan 

secara manual ini dirasa sudah kurang baik, mengingat setiap saat kita harus membawa jurnal 

keuangan sebagai pencatatan keuangan, hal itu tentukan akan memakan waktu maupun jurnal 

keuangan yang lebih banyak dan juga akan terjadi penumpukkan file jurnal keuangan yang bisa 

saja nantinya akan hilang maupun rusak. Mengingat dizaman yang canggih seperti ini segala 

sesuatu dilakukan oleh kaum muda pasti menggunakan handphone. 

Beberapa penelitian yang telah dilakukan yang berkaitan dengan Rancang Bangun Aplikasi 

Pengelolaan Keuangan Pribadi Berbasis Android yaitu penelitian yang dilakukan oleh Reni 

Hariyani, dan Tio Prasetio dalam jurnal yang berjudul Penggunaan Aplikasi Keuangan Digital 

Berbasis Android Untuk Manajemen Keuangan Pribadi. Penelitian ini bertujuan untuk 

memberikan gambaran mengenai penggunaan aplikasi keuangan digital berbasis android untuk 

manajemen keuangan pribadi mahasiswa khususnya catatan keuangan harian dengan kategori 

sumber pemasukan dan pengeluaran. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

kuantitatif dengan tipe deskriptif. Hasil penelitian ini berdasarkan responden menggunakan 
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aplikasi yaitu didapatkan sebesar 46% sumber pemasukan terbesar berasal dari uang saku, 26% 

sumber pengeluaran terbesar berasal dari biaya makan dan transportasi serta dari laporan 

keuangan pribadi mahasiswa menunjukkan bahwa 65,8% mahasiswa memiliki jumlah pemasukan 

yang lebih besar dibandingkan dengan jumlah pengeluaran [1]. Kemudian penelitian kedua 

dilakukan oleh Yuli Siyamto, dan Asron Saputra dalam jurnal yang berjudul Perancangan 

Aplikasi Keuangan Berbasis Android Di Batam Versi 2.0. Penelitian tersebut bertujuan untuk 

membangun suatu aplikasi android yang mampu membantu masyarakat Kota Batam utamanya 

bagi masyarakat menengah ke bawah dalam mengelola keuangan. Metode pengembangan sistem 

yang digunakan ialah SDLC dengan metode waterfall. Tujuan akhir penelitian ini adalah 

diharapkan dapat membantu masyarakat Kota Batam lebih maju dan sejahtera. Aplikasi ini 

dibangun menggunakan Android Studio dengan menggunakan bahasa pemrograman java dan 

SQLite sebagai database [2]. Kemudian penelitian yang ketiga dilakukan oleh Fauzani, dan Dwi 

Ade Handayani Capah dalam jurnal yang berjudul Aplikasi Manajemen Keuangan Pribadi 

(Angsa) Berbasis Android. Penelitian tersebut bertujuan untuk membuat aplikasi manajemen 

keuangan pribadi berbasis android untuk membantu setiap individu mengatur keuangannya 

seperti pemasukan, pengeluaran, dan manajemen keuangan lainnya. Metodologi penelitian ini 

terdiri dari tahap pengumpulan data, analisa, perancangan serta implementasi. Hasil dari 

penelitian ini adalah aplikasi manajemen keuangan pribadi yang dapat mencatat transaksi 

keuangan setiap individu, menampilkan laporan keuangan serta simulasi perhitungan KPR 

Syariah. Aplikasi ini dibangun menggunakan Android Studio [3]. Kemudian penelitian yang 

keempat dilakukan oleh Andi Susanto, Agustinus Noertjahyana, dan Alexander Setiawan dalam 

jurnal yang berjudul Aplikasi Pengelola Keuangan Pribadi Berbasis Android. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengelola keuangan pribadi yang baik. Aplikasi ini dapat memberikan laporan 

baik pemasukan maupun pengeluaran dalam bentuk grafik, juga dapat mengingatkan pengguna 

untuk membayar hutang sesuai tanggal yang ditetapkan, dan mengingatkan pengguna untuk 

membayar tagihan kartu kredit sebelum jatuh tempo. Pengguna juga dapat membuat tabungan 

sendiri dan dapat melihat kurs secara real-time [4]. 

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis akan melakukan penelitian yang dituangkan dalam 

bentuk tugas akhir dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi Pengelolaan Keuangan Pribadi 

Berbasis Android.” 

2. METODE PENELITIAN 

2.1 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis adalah: 

2.1.1 Wawancara 

Kegiatan wawancara dilakukan dilingkungan kampus, dimana mahasiswa 

sebagai objek wawancara yang bertujuan untuk mengetahui pengelolaan keuangan 

pribadi dari mahasiswa serta setuju atau tidak jika ada aplikasi yang dapat 

memudahkan mengelola keuangan pribadi. 

2.1.2 Observasi 

Observasi yang dilakukan penulis dalam penelitian ini adalah Universitas 

Muhammadiyah Sorong. 

2.1.3 Kepustakaan 

Pengumpulan data yang dilakukan secara langsung dari sumber-sumber lain 

seperti buku, jurnal, dan website platform resmi. 

2.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode yang digunakan penulis dalam pengembangan sistem rancang bangun 

aplikasi pengelolaan keuangan pribadi berbasis android yaitu metode Agile SDLC 

(Software Development Life Cycle). Berikut merupakan tahapan-tahapan metode agile: 

1. Analisis, analisis yang dilakukan dalam penelitian ini meliputi kebutuhan fungsional 

dan non fungsional. Analisi kebutuhan fungsional adalah fungi yang harus dipenuhi 
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dari aplikasi yang dirancang. Analisis kebutuhan non fungsional adalah sarana untuk 

melakukan penelitian yang dimana memerlukan alat untuk mendukung penelitian, 

dimana analisis kebutuhan non fungsional ini dibagi menjadi dua yaitu kebutuhan 

perangkat lunak (software) maupun perangkat keras (hardware). 

2. Analisi kebutuhan fungsional adalah fungi yang harus dipenuhi dari aplikasi yang 

dirancang. Analisis kebutuhan non fungsional adalah sarana untuk melakukan 

penelitian yang dimana memerlukan alat untuk mendukung penelitian, dimana 

analisis kebutuhan non fungsional ini dibagi menjadi dua yaitu kebutuhan perangkat 

lunak (software) maupun perangkat keras (hardware). 

3. Pengkodean, pada tahap ini sistem yang telah dirancang dan dianalisis sebelumnya 

mulai diterjemahkan kedalam bahasa pemrograman menggunakan android studio 

dengan menggunakan bahasa pemrogaman java, dimana didalamnya terdiri dari dua 

bagian yaitu pembuatan kode program dan antarmuka sistem. 

4. Uji Coba, pengetasan sistem ini difokuskan pada aktifitas luar berupa inputan apakah 

sudah sesuai dengan yang dikehendaki pada pengkodean atau ada kesalahan (error). 

Pengetesan sistem ini menggunakan metode pengujian black-box testing. 

5. Penyebaran, setelah dilakukannya uji coba dan tidak adanya kesalahan (error), 

selanjutnya aplikasi akan disebar kepada anak muda. 

6. Hasil penelitian, Hasil penelitian yang diharapkan pada penelitian ini adalah aplikasi 

tersebut dapat memudahkan dan menjadi acuan agar selalu memonitoring keuangan 

pribadi dari setiap individu. 

 

2.3 Alur Penelitian 

Skema bagan alur penelitian dalam penelitian ini dapat dilihat pada gambar 1 

dibawah ini: 

 

Gambar 1. Alur Penelitian 

 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
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3.1 Perancangan Sistem 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis yaitu dengan melakukan 

observasi, wawancara, dan kepustakaan maka disimpulkan rancangan sistem sebagai 

berikut: 

1. Aplikasi ini dinamakan Cakep App. 

2. Aplikasi ini dibangun menggunakan warna dasar putih dan cyan. 

3. Aplikasi ini dijalankan oleh user, dimana sebagai syarat pengoperasian aplikasi 

harus daftar menggunakan nomor handphone. 

4. User dapat mencatat laporan keuangan baik pemasukan maupun pengeluaran serta 

dapat menambah kategori. 

5. User dapat melihat laporan bulanan yang menampilkan total, pemasukan, dan 

pengeluaran. 

 

3.2 Unified Modeling Language (UML) 

3.2.1 Use Case Diagram 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

Pada usecase diagram dalam penelitian ini, terdapat satu user yang dimana user harus 

mendaftar menggunakan nomor handphone sebelumnya yang nantinya setelah masuk user dapat 

menginputkan pemasukan, pengeluaran, melihat total saldo, melihat laporan bulanan. 

 

3.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 
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Gambar 3. Entity Relationship Diagram 

ERD digunakan dalam memodelkan tahap perencanaan basis data relasional yang ada pada 

Rancang Bangun Aplikasi Pengelolaan Keuangan Pribadi Berbasis Android. 

3.4 Flowchart 
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Flowchart menjelaskan tentang penggunaan aplikasi dari masing-masing 

penggunaan. 

 
Gambar 4. Flowchart Login 

Pada flowchart login, untuk penggunaan aplikasi ini user harus memasukkan nomor 

handphone yang sudah didaftarkan sebelumnya, jika nomor handphone tersebut sudah 

terdaftar maka akan dikirimkan kode otp untuk verifikasi pengguna yang dimana jika kode 

tersebut benar maka langsung masuk kedalam dashboard dari user tersebut, namun jika 

nomor tersebut tidak terdaftar maka user harus terlebih dahulu mendaftar pada menu daftar. 

 
Gambar 5. Flowchart Daftar 

Pada flowchart daftar, untuk mendaftar pada aplikasi cakep hanya wajib mengisikan 

nama dan nomor handphone yang dimana jika nomor handphone dan nama sudah terisi 

maka akan dikirimkan kode otp kepada user untuk memverifikasi yang kemudian akan 

langsung menuju dahsboard user jika kode verifikasi tadi berhasil dan nomor yang 

diinputkan tadi sudah terdaftar yang nantinya bisa langsung mengakses menu login. 
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Gambar 6. Flowchart Pemasukan 

Pada flowchart pemasukan, terdapat dua menu yaitu menu tunai dan menu non tunai 

yang dimana dibedakan berdasarkan bentuknya. Untuk menu tunai dan non tunai hanya 

dibedakan berdasarkan bentuknya saja tetapi untuk penginputannya sama berupa 

memasukkan tanggal, jumlah, kategori, serta keterangan yang dimana jika sudah mengisi 

data pemasukan dan menyimpannya maka akan muncul kedalam list dari masing-masing 

menu tersebut. 

 
Gambar 7. Flowchart Pengeluaran 

Sama halnya pada flowchart pemasukan, pada flowchart pengeluaran ini terdapat 

dua menu yaitu menu tunai dan menu non tunai yang dimana dibedakan berdasarkan 

bentuknya. Untuk menu tunai dan non tunai hanya dibedakan berdasarkan bentuknya saja 

tetapi untuk penginputannya sama berupa memasukkan tanggal, jumlah, kategori, serta 

keterangan yang dimana jika sudah mengisi data pemasukan dan menyimpannya maka 

akan muncul kedalam list dari masing-masing menu tersebut. 
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3.5 Implementasi 

Implementasin merupakan penerapan dari rancangan desain interface yang telah 

dirancang sebelumnya yang dimana merupakan tampilan fitur-fitur yang ada pada aplikasi 

Cakep. 

 
Gambar 8. Splash 

Screen 

 
Gambar 9. Login 

 
Gambar 10. Daftar 

 
Gambar 11. Verifikasi 

OTP 

 
Gambar 12. Dashboard 

 
Gambar 13. Pemasukan 

 
Gambar 14. List 

Pemasukan 

 
Gambar 15. Tambah 

Pemasukan 

 
Gambar 16. Tambah 

Kategori 
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Gambar 17. 

Pengeluaran 

 
Gambar 18. List 

Pengeluaran 

 
Gambar 19. Tambah 

Pengeluaran 

3.6 Pengujian 

Pengujian sistem dilakukan untuk mengetahui apakah terdapat trouble atau error 

pada sistem. Pengujian sistem menggunakan metode black box testing untuk menguji 

fungsi-fungsi yang ada pada sistem. 

Aktifitas 

Pengujian 

Versi 

Android 

Realisasi yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian Kesimpulan 

Masuk 

aplikasi 

12, 13 Muncul tampilan splash 

screen 3 detik dan masuk 

ke menu login 

Tampilan splash 

screen dan 

masuk ke login 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Menu login 12, 13 Input nomor handphone 

yang telah di daftar 

untuk masuk ke menu 

verifikasi otp 

Masuk ke menu 

verifikasi otp 

ketika 

memasukkan 

nomor 

handphone yang 

telah di daftar 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Menu login 12, 13 Input nomor yang tidak 

terdaftar maka akan 

muncul notifikasi nomor 

belum terdaftar 

Muncul 

notifikasi nomor 

belum terdaftar 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Menu daftar 12, 13 Input nama dan nomor 

handphone untuk 

mendapatkan kode 

verifikasi dan masuk ke 

verifikasi otp 

Input nama dan 

nomor 

handphone 

untuk 

mendapatkan 

kode verifikasi 

dan masuk ke 

verifikasi otp 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Menu 

verifikasi 

12, 13 Kode verifikasi akan 

dikirimkan lewat sms 

ketika memasukkan 

nomor handphone yang 

benar 

Kode verifikasi 

dikirim lewat 

sms 
[x] Diterima 

[] Ditolak 

Menu 

verifikasi 

12, 13 Ketika memilih kirim 

ulang pada kode 

Kode verifikasi 

yang baru 

[x] Diterima 

[] Ditolak 
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verifikasi maka kode otp 

akan dikirim yang 

terbaru 

dikirim lewat 

sms 

Menu 

dashboard 

12, 13 Muncul menu dashboard 

ketika kode verifikasi 

otp berhasil  

Masuk ke menu 

dashboard 

ketika kode 

verifikasi otp 

berhasil 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Menu 

pemasukkan 

12, 13 

Muncul list pemasukan 

tunai/non tunai serta 

jumlah dan juga tambah 

data 

Muncul list 

pemasukan 

tunai/non tunai 

serta jumlah dan 

juga tambah 

data 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Tambah 

pemasukan 

12, 13 

Ketika sudah mengisi 

semua field pada menu 

tambah pemasukan dan 

menekan tombol simpan 

maka data akan 

tersimpan pada menu 

pemasukan tunai/non 

tunai 

Data tersimpan 

pada menu 

pemasukan 

tunai/non tunai 

ketika data pada 

field tambah 

pemasukan diisi 

semua 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Tambah 

kategori 

12, 13 

Ketika menekan tombol 

tambah pada field 

kategori di menu tambah 

pemasukan/pengeluaran 

maka akan masuk ke 

menu tambah kategori 

Masuk ke menu 

tambah kategori 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Menu 

pengeluaran 

12, 13 

Muncul list pengeluaran 

tunai/non tunai serta 

jumlah dan juga tambah 

data 

Muncul list 

pengeluaran 

tunai/non tunai 

serta jumlah dan 

juga tambah 

data 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Tambah 

pengeluaran 

12, 13 

Ketika sudah mengisi 

semua field pada menu 

tambah pengeluaran dan 

menekan tombol simpan 

maka data akan 

tersimpan pada menu 

pengeluaran tunai/non 

tunai 

Data tersimpan 

pada menu 

pengeluaran 

tunai/non tunai 

ketika data pada 

field tambah 

pengeluaran 

diisi semua 

[x] Diterima 

[] Ditolak 

Laporan 

12, 13 

Ketika menekan menu 

laporan maka akan 

masuk untuk melihat 

data laporan bulanan 

berupa total, pemasukan 

dan pengeluaran 

Masuk ke menu 

laporan dan 

akan meliat data 

laporan bulanan 

yang berupa 

total, 

pemasukan, dan 

pengeluaran 

[x] Diterima 

[] Ditolak 
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4. KESIMPULAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan penulis, maka dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berhasil merancang dan membangun sebuah aplikasi pengelolaan keuangan 

pribadi berbasis android. 

2. Aplikasi pengelolaan keuangan pribadi ini diharapkan dapat mempermudah dan membantu 

anak muda dalam mengelola dan mencatat keuangan dengan baik. 

5. SARAN 

Saran yang dapat diberikan pada penelitian selanjutnya adalah terdapat fitur yang bisa 

mengakses dan menyimpan data ketika tidak berada dalam ketersediaan jaringan (online), 

interface pada aplikasi dapat dikembangkan lebih menarik lagi dengan fitur-fitur yang bagus 

kedepannya, serta mampu berjalan pada sistem operasi IOS. 
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